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Product Owner, certificación avanzada
desarrollar sus competencias de Product Owner
Curso práctico de 2 días - 14h
Ref.: PSJ - Precio 2024: 1 340€ sin IVA

En el contexto de un producto desarrollado en un enfoque Agile con Scrum, el Product
Owner es una persona clave que maximiza el valor del producto. Este curso proporciona
las herramientas y técnicas para reforzar su dominio de Scrum en situaciones reales. La
obtención de una certificación le permitirá acreditar estos conocimientos.

PARTICIPANTES
Product Owner, gestores ágiles.

REQUISITOS PREVIOS
Buen conocimiento del entorno de
trabajo Scrum. Experiencia en la
implementación de Scrum. Debe
poseer la certificación PSPO I®
(Scrum.org). Buen nivel de inglés
escrito.

COMPETENCIAS DEL
FORMADOR
Los expertos que imparten la
formación son especialistas en las
materias tratadas. Han sido
validados por nuestros equipos
pedagógicos, tanto en el plano de
los conocimientos profesionales
como en el de la pedagogía, para
cada curso que imparten. Cuentan
al menos con entre cinco y diez
años de experiencia en su área y
ocupan o han ocupado puestos de
responsabilidad en empresas.

MODALIDADES DE
EVALUACIÓN
El formador evalúa los progresos
pedagógicos del participante a lo
largo de toda la formación mediante
preguntas de opción múltiple,
escenificaciones de situaciones,
trabajos prácticos, etc.
El participante también completará
una prueba de posicionamiento
previo y posterior para validar las
competencias adquiridas.

MEDIOS PEDAGÓGICOS Y
TÉCNICOS
• Los medios pedagógicos y los
métodos de enseñanza utilizados
son principalmente: ayudas
audiovisuales, documentación y
soporte de cursos, ejercicios
prácticos de aplicación y ejercicios
corregidos para los cursillos
prácticos, estudios de casos o
presentación de casos reales para
los seminarios de formación.
• Al final de cada cursillo o
seminario, ORSYS facilita a los
participantes un cuestionario de
evaluación del curso que analizarán
luego nuestros equipos
pedagógicos.
• Al final de la formación se entrega
una hoja de presencia por cada
media jornada de presencia, así
como un certificado de fin de
formación si el alumno ha asistido a
la totalidad de la sesión.

MODALIDADES Y PLAZOS
DE ACCESO
La inscripción debe estar finalizada
24 horas antes del inicio de la
formación.

ACCESIBILIDAD DE LAS
PERSONAS CON
DISCAPACIDAD
¿Tiene alguna necesidad específica
de accesibilidad? Póngase en
contacto con la Sra. FOSSE,
interlocutora sobre discapacidad,
en la siguiente dirección psh-
accueil@orsys.fr para estudiar de la
mejor forma posible su solicitud y
su viabilidad.

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS
Al término de la formación, el alumno podrá:

Profundizar en el conocimiento del entorno de
trabajo Scrum

Aplicar Scrum en situaciones complejas

Desarrollar sus competencias para desempeñar
mejor el papel de Product Owner

Validar sus conocimientos con una certificación

MÉTODOS PEDAGÓGICOS

Este curso alterna presentaciones
teóricas, debates acerca de casos de
organización de los participantes,
talleres y simulacros de exámenes
con respuestas.

CERTIFICACIÓN
El examen se realiza en línea y en
inglés. Consiste en un cuestionario de
40 preguntas de respuesta múltiple
de 60 minutos de duración. Se
requiere una puntuación mínima del
85 % para aprobar el examen. Este
curso es propiedad exclusiva de
ORSYS. Aunque se prepara para la
certificación Scrum.org®, su
contenido no constituye una
validación de Scrum.org®
Este curso de preparación para la
certificación Scrum.org® es propiedad
exclusiva de ORSYS. No representa
el punto de vista de Scrum.org®

PROGRAMA
última actualización: 01/2023

1) Aplicar el entorno de trabajo Scrum
- Recordatorio de la agilidad y el manifiesto.
- Scrum, proceso empírico y sus valores.
- Ceremonias, colaboración con todos los miembros del equipo.
- Product Backlog, definition of done, etc.

2) Gestión ágil de productos
- Product Owner, representante de la visión del producto.
- Identificación del valor del producto.
- Optimización del ROI (rendimiento de la inversión) y del TCO (coste total de propiedad).
- Conceptos de MVP (producto mínimo viable) y MMF (características mínimas
comercializables).
- Concepto de Lean UX.
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- Relaciones con las partes interesadas y estrategia empresarial.
Trabajo práctico : Identificación de los elementos de valor en un ejemplo concreto de
producto.

3) Gestión del Product Backlog por el Product Owner
- Contenido del Product Backlog, tipos y características de los elementos.
- Ajuste del Product Backlog con el equipo de desarrollo.
- Definición de requisitos (historias de usuario).
- Herramientas para priorizar el Product Backlog.
- Cuestiones que el PO debe integrar en la gestión del Backlog: deuda técnica,
arquitectura evolutiva, riesgos.
- Anticipación de necesidades o riesgos.
Trabajo práctico : Story mapping o cómo sacar a la luz las necesidades de los usuarios.
Escribir historias de usuario con sus criterios de aceptación. Utilización de las diferentes
técnicas de corte.

4) El Product Owner y el plan de lanzamiento
- Estimación en puntos, comprensión de las historias.
- Utilización de la velocidad del equipo.
- Planificación de lanzamientos y hoja de ruta del producto.
- Valor global del Product Backlog, medida del valor producido.
Trabajo práctico : Creación de un panel de control para un Product Owner (PO).

5) Ampliar el Scrum
- Scrum de scrums.
- Nexus: contexto y marco de trabajo, funciones y eventos.

6) Certificación
- Consejos para el examen.
- Simulacro de situación en las condiciones de examen.
- Acceso al examen.
Examen : Examen Scrum.org Professional Scrum Product Owner® II (PSPO II®).

FECHAS

Contacto


